
       fun   



Need for speed 
Kaartje: Pualua

Wie voert als snelst de 10 pitsstops uit? Aantal spelers :  1 of meer



Need for speed Kaartje: Pualua
Aantal spelers :  1 of meerWie voert als snelst de 10 pitsstops uit?

Materiaal spel: spel pualua - 8 kleurenkaartjes
Decor:  enkele autobanden-racevlag   

Doel :  zo snel mogelijk de 10 pitsstops uit te voeren

Voorbereiding:  Leg de 10 kaartjes in het  raceveld 
                              Leg de autobanden als decor in het raceveld 

Opstart:  De racer scant het kaartje Pualua 
                  Iedereen die meedoet moet zich apart inscannen

Uitvoering:  De picoo toont een kleur. 
                      De racer moet naar die kleur Pitstop
                      Als de racer 10 pitsstops heeft gedaan  wordt de picoo groen en trilt

Wie racer kan dit in de  kortste tijd?.

Dit spel kan ingeleid worden met  ‘Wielbak’  (zie info)
      



Need for speed Kaartje: Pualua
Aantal spelers :  1 of meerWie voert als snelst de 10 pitsstops uit?



Schattenjacht
Kaartje: Getallenrij Aantal spelers :  1 of meer

Welke piraat  vindt als eerst de met goud gevulde schatkist?
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Schattenjacht
Kaartje: Getallenrij Aantal spelers :  1 of meer

Materiaal spel: spel getallenrij - 10 helperskaartjes (van 1 tot 10)  
Decor:  Kleine schatkisten  - grote (liefst gevulde) schatkist  

Doel :  De Piraat zoekt de met goud gevulde schatkist maar moet hiervoor een weg 
            afleggen  langs de kleine schatkisten. 
            De kleine schatkisten moeten van 1 tot 10 geopend worden. 
Voorbereiding:  Zet  1 grote schatkist klaar in Piratenland.
                              Zet 10  kleine schatkisten met  helperskaartjes klaar.
                              De 10 kaartjes  ( 1 tot en met 10) liggen dus in een kleine schatkist.
                              Schatkist 1 is genummerd. met 1.
                              De andere schatkisten zijn niet genummerd. 
Opstart:  De piraat scant het kaartje  ‘Getallenrij’. en mag aan schatkist 1 staan.
                  Iedereen die meedoet moet inscannen aan het kaartje getallenrij.
Uitvoering:  De piraat  zoekt schatkist 2 
                       De schatkisten moeten in volgorde gescand worden ( van 1 tot 10)
                       Als schatkist 10 gescand is krijgt de Piraat groen licht om naar de 
                       grote schatkist te gaan.  ( Het is leuk als daar een kleine verrassing ( snoepje, 
                       klein gadget) in zit.
 Welke piraat kan dit in de  kortste tijd?
Dit spel kan ingeleid worden met Cornhole piraat  (zie info)    

Welke piraat  vindt als eerst de met goud gevulde schatkist?



Aantal spelers :  1 of meer

Welke piraat  vindt als eerst de met goud gevulde schatkist?

Schattenjacht
Kaartje: Getallenrij Aantal spelers :  1 of meer



Kaartje: Kluismuis

Kraak de code   
Aantal spelers :  1 of meer

Hoeveel beurten heb je nodig om de code van de kluis te kraken?



Kraak de code   
Kaartje: Kluismuis

Aantal spelers :  1 of meer

Materiaal spel: spel kluismuis  - gekleurde helperskaartjes ( minstens 1 van iedere kleur)  
Decor:  Kluis  

Doel :  Het kraken van de kluis 
Voorbereiding:  Leg  2 kaartjes van iedere kleur in de bank
                              ( 2 rood, 2 geel, 2 groen, 2 blauw) 
Opstart:  Scan het kaartje  kluismuis  
                  Iedereen die meedoet moet  inscannen aan het kaartje kluismuis.
Uitvoering:  

  Scan verschillende kleuren kaartjes  met de Picoo controller
  De volgorde van de gescande kleuren vormt de code

         Let op: elke kleur komt slechts één keer voor in de code
  Onthoud de gescande kleurenvolgorde goed.
  De Picoo controller laat  zien welke kleuren op de juiste plaats plaats staan.

     - Is de code goed?  Dan win je het spel
     - Staan er nog kleuren op de verkeerde plek in de code?
       Probeer dan een nieuwe volgorde?  
Hoeveel beurten heb je nodig? 
Dit spel kan ingeleid worden met  ‘Shut the box’  (zie info)    

Hoeveel beurten heb je nodig om de code van de kluis te kraken?



Kraak de code   
Kaartje: Kluismuis

Aantal spelers :  1 of meer

Hoeveel beurten heb je nodig om de code van de kluis te kraken?



Eilandexpeditie   
Kaartje: Eilandexpeditie 

Aantal spelers:  2 of meer

Wie verzamelt het meeste eiland-items op 2 min?



Eilandexpeditie   
Kaartje: Eilandexpeditie Aantal spelers:  2 of meer

Wie verzamelt het meeste eiland-items op 2 min?

Doel :  Het meeste items verzamelen.
Voorbereiding:  Leg  2 kaartjes van iedere kleur op het eiland  met bijhorend item
                              ( 2 rood, 2 geel, 2 groen, 2 blauw) 
Opstart:  1 picoo scant het kaartje  eilandexpeditie
                  Iedereen die meedoet laadt zich op aan die picoo. 
Uitvoering:  

Scan eerst een eigen eiland door bij een helperskaartje te gaan staan en te scannen 
      Ieder eiland kan maar één keer gekozen worden

De spelers kunnen nu op zoek gaan naar eiland-items
       De picoo controller laat een kleur zien. Dit is het item dat je moet inscannen.
       geel (bananen) , groen (bladeren) , rood (kreeften) , blauw ( water) 

Als je een item hebt opgehaald, breng je het naar je eigen eiland door je eigen 
       helperskaartje scannen. Dit levert een punt op.
De speler die op het einde van het spel het meeste items heeft wint  

Dit spel kan ingeleid worden met  ‘Hengeltjesspel’  (zie info)    

Materiaal spel: spel eilandexpeditie -  3 helperskaartjes van iedere kleur 
Decor:  Plastiek decor : 3 kreeften, 3 bananen, 3 bladeren, 3 waterdruppels 



Kaartje: Eilandexpeditie 

Eilandexpeditie   
Aantal spelers:  2 of meer

Wie verzamelt het meeste eiland-items op 2 min?



Dokter Bibber   
Kaartje: Stoplicht 

Aantal spelers:  2 of meer

Wie voert het snelst alle operaties uit? 



Dokter Bibber   
Kaartje: Stoplicht Aantal spelers:  2 of meer

Wie voert het snelst alle operaties uit? 

Materiaal spel: spel stoplicht  -  2 helperskaartjes
Decor: doktersjassen, stethoscoop, grote spuit, lichaamsaffiches  

Doel :  Wie voert het snelt  alle operaties uit. 
Voorbereiding:  Maak een parcours van operatiekamers.
                              Leg op het einde van het parcours enkele helperskaartjes 
Opstart:  1 picoo scant het kaartje  Stoplicht
                  Iedereen die meedoet laat zich op aan die picoo.   
Uitvoering:  

De dokters moeten zo snel mogelijk alle operaties uitvoeren. 
De dokters mogen alleen maar  verder gaan als het hun controller op groen staat.

       Een speler moet stil staan als de Picoo rood is
       Tussen het wisselen van groen naar rood knippert de Picoo controller oranje.  

Beweegt een dokter als de controller rood is? Dan ligt de dokter uit het spel. 

De dokter die als eerste alle operaties heeft uitgevoerd en zich uitbadged  door een 
helperskaartje te scannen wint. 

Dit spel kan ingeleid worden met  ‘bibberdraad’  (zie info)
      



Kaartje: Stoplicht 

Dokter Bibber   
Aantal spelers:  2 of meer

Wie voert het snelst alle operaties uit? 



Kaartje: Kaleidoscoop 

Bop-it   
Aantal spelers:  1 of meer

Tot welk bop-it level geraak je in 2 min?  



Kaartje: Kaleidoscoop 

Bop-it   
Aantal spelers:  1 of meer

Tot welk bop-it level geraak je in 2 min?  

Materiaal spel: spel kaleidoscoop   -  2 helperskaartjes van iedere kleur 
Decor:  echte Bop-it spelen; tast- , voel- of luistermemory 

Materiaal spel: spel kaleidoscoop   -  2 helperskaartjes van iedere kleur 
Decor:  echte Bop-it 

Doel :  Tot welk bop-it level geraak je in 2 min 
Voorbereiding:  Leg 2  kaartjes van iedere kleur in het speelveld
                              Leg tussenin enkele Bop-it toestellen als decor 
Opstart:  Scan het kaartje  Kaleidoscoop
                   Iedereen die meedoet moet inscannen aan het kaartje kaleidoscoop. 
Uitvoering:  

De Picoo laat een kleurcombinatie zien.
Onthoud de kleur(en) die de picoo controller laat zien.

       Onthoud ook de volgorde.
Zoek en scan de helperskaartjes met de juiste kleur(en) en in de juiste volgorde.
Heb je een kleurcombinatie goed. Dan ga je naar het volgende level.

      De Picoo controller laat nu een nieuwe, langere kleurcombinatie zien.
Maak je een fout? Dan ga je een level terug? 

       De Picoo controller laat een nieuwe, kortere, kleurcombinatie zien
Tot welk level geraak ij op 2 De dokt
Dit spel kan ingeleid worden met  tast-, voel- of luistermemory  



Kaartje: Kaleidoscoop 

Bop-it   
Aantal spelers:  1 of meer

Tot welk bop-it level geraak je in 2 min?  



 doolhof    
Kaartje: Linieloop  

Hoe snel vind jij de uitgang van het doolhof? 

1A

1B of 1C 

2A,2B of 2C 

2A,2B of 2C 

1B of 1C 

2A,2B of 2C 

3A,3B of 3C 

3A,3B of 3C 

3A,3B of 3C 

4A of 4B 

4A of 4B 

4C

Aantal spelers:  1 of meer

https://rekreatiebaron.nl/winkel/assortiment/spellen/spellen-modern/punten-sjoelen-casino/


Doolhof    
Kaartje: Linieloop  

Hoe snel vind jij de uitgang van het doolhof? 

Materiaal spel: spel linieloop - kaartje 12 -  12 kegels - 12 smartsleeves met  doolhoven op.

Doel :  Zo snel mogelijk de uitgang van het doelhof vinden
Voorbereiding:  Zet het speelveld klaar volgens schema 
Opstart:    Scan het kaartje  Linieloop - scan het kaartje 12 
                   Iedereen die meedoet moet inscannen aan het kaartje linieloop. 
Uitvoering:  

Om de uitgang van het doolhof te vinden moet de speler de smartsleeves scannen in de 
      juiste volgorde .
      1A, 1B,1C, 2A,2B,2C, 3A,3B,4A,4B,4C
      Maar de speler ziet deze cijfers niet. De cijfers zijn bedekt met tekeningen van doolhoven.

 Als de speler goed kiest mag die het volgende cijfer zoeken tot hij bij de uitgang komt
Als de speler een fout maakt moet hij helemaal opnieuw beginnen bij nummer 1 

Hoe snel vind de speler de uitgang? 

Dit spel kan ingeleid worden met  ‘magnetisch doolhof’   (zie info)     

Aantal spelers:  1 of meer

https://rekreatiebaron.nl/winkel/assortiment/spellen/spellen-modern/punten-sjoelen-casino/


Doolhof    
Kaartje: Linieloop  

Hoe snel vind jij de uitgang van het doolhof? 

https://rekreatiebaron.nl/winkel/assortiment/spellen/spellen-modern/punten-sjoelen-casino/


Doolhof    
Kaartje: Linieloop  

https://rekreatiebaron.nl/winkel/assortiment/spellen/spellen-modern/punten-sjoelen-casino/


De tijdbom 
Kaartje: dubbelop
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De tijdbom
Kaartje: Dubbelop

Kan jij de bom onschadelijk maken? 

Doel :  Maak zo snel mogelijk de bom onschadelijk
Voorbereiding:  Zet het speelveld klaar volgens schema 
Opstart:    Scan het kaartje  Dubbelop - scan het kaartje 10 
                   Iedereen die meedoet moet inscannen aan het kaartje dubbelop. 
Uitvoering:  

Om de bom onschadelijk te maken moet je de juiste kabels verbinden
        1A met 1B, 2A met 2B  ....... 10A met 10B       

Als alle kabels verbonden zijn is de bom  onschadelijk

Hoe snel vind de speler de uitgang? 

Dit spel kan ingeleid worden met  ‘haakse sjoelbak’   (zie info)     

Materiaal spel: spel  Dubbelop  -  smartsleeves  volgens schema  
Decor:  echte Bop-it 



De tijdbom Kaartje: Linieloop


